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Opracowanie wirtualne] wycieczki po Twierdzy Wistoujscie i jej okolicach dla Laboratorium Zanurzonej Wizualizaci

Przestrzennej (przy wspotpracy ze studentami Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku)

@ Stworzenie modelu Twierdzy Wistoujscie

@ Przekonwertowanie go do postaci mozliwe] do wczytania przez oprogramowanie LZWP

@ Oprogramowanie mechanizmdéw umozliwiajgcych wirtualng wycieczke

Osiaggniete rezultaty
@ Stworzenie cyfrowego modelu za pomoca programu SketchUp

@ Oprogramowanie wirtualnej wycieczki

Cechy charakterystyczne rozwigzania
@ Stworzone oprogramowanie wycieczki moze by¢ wykorzystane w dowolnym innym podobnym projekcie

Srodowisko
W pracach wykorzystywane sg nastepujace narzedzia:

@ SketchUp — projektowanie modelu

@ Unity — oprogramowywnie wycieczki po obiekcie

Twierdza — przeglad modelu
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Rysunek: Petny plan Rysunek: Rzut izometryczny Rysunek: Twierdza — zblizenie




