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CELE I ZAKRES PROJEKTU:

Celem projektu jest usprawnienie dziatania srodowiska symulacyjnego VBS w jaskiniach rzeczywistosci wirtualne;j
znajdujacych si¢ w Laboratorium Zanurzonej Wizualizacji Przestrzennej (m.in. wdrozenie VBS na $redniej i duzej
jaskini, uzyskanie obrazu stereoskopowego) oraz opracowanie mechanizméw symulacji rozproszonej miedzy
aplikacjami VBS i Unity na bazie architektury HLA.

OSIAGNIETE REZULTATY:

Doktadne poznanie mozliwo$ci VBS oraz Unity przez zespét, znajomos$¢ dobrych i stabych stron tych $rodowisk oraz
ocena mozliwo$ci wykorzystania ich w celach treningowych na stanowiskach komputerowych, jak i w Laboratorium
Zanurzonej Wizualizacji Przestrzennej. Sporzadzenie dokumentacji oceniajacej te srodowiska i ich szansy na
wykorzystanie w przyszlych projektach przez studentow i pracownikéw politechniki. Rezultatem przygotowane;j
dokumentacji jest wykluczenie VBS w dalszych pracach, jako srodowisko zbyt specjalistyczne i drogie w utrzymaniu
bez wspolpracy z klientem.

KIERUNKI DALSZYCH PRAC:

Wybor narzgdzi wspierajacych uruchomienia i integracji Unity z HLA. Przygotowanie dema pokazujacego mozliwosci
HLA.
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OBJECTIVE:

Goal of the project is improvement of VBS simulation environment in virtual reality cave placed in Immersive 3D
Visualization Lab(among others: implementing VBS on medium and big cave, obtaining stereoscopic image) and
development of mechanisms for distributed simulation between VBS and Unity based on HLA architecture.

PROJECT MEMBERS:

Damian Darczuk (manager)
Marta Mucek

Michat Baranski
Franciszek Zygmunt

Teofil Ledwon

ACHIEVED RESULTS:

The team got to know capabilities, advantages and disadvantages in using VBS and Unity for training purposes while
using them on not only on computer stations but also in Immersive 3D Visualization Lab.

Prepared documentation which evaluates those environments and their chance of using them in future projects by
students and Technical University employees.

As a result the team excluded VBS in further works, as this environment turned out to be targeted for different type of
simulation and is too costly without client support.

PLAN FOR FUTURE WORK:

Selection of tools supporting startup and integration of Unity with HLA. Preparation of a demo showing HLA
capabilities.



