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TEMAT PROJEKTU:

Sterowanie platformg Stewarta 6DOF

CELE I ZAKRES PROJEKTU:

Celem projektu jest opracowanie modutu sterowania platformg Tryton produkcji Arex, bedaca
platforma wychylng Stewarta.

1. Opracowanie interfejsu programowania aplikacji (ang. Application Programming Interface API)
pozwalajacego na wykorzystanie platform.

2. Opracowanie aplikacji, w symulacjach rzeczywistosci wirtualnej (np. w symulacji todzi
motorowej).

3. Opracowanie dokumentacji.

OSIAGNIETE REZULTATY:

1. Sporzadzanie listy elementéw do zakupy w celu uruchomienia platformy.
2. Zakup podzespotéw do budowy czujnika nachylenia.
3. Analiza otrzymanych ofert sprzetu potrzebnego do uruchomienia platformy.

CECHY CHARAKTERYSTYCZNE ROZWIAZANIA, KIERUNKI DALSZYCH PRAC:

Cechy charakterystyczne:

1. Uniwersalne zastosowanie platformy (mozliwa realizacja wielu symulatoréw).
2. No$nos$¢ platformy do 2 ton.

3. Czujnika nachylenia nadzorujacy prace platformy.

Kierunki dalszych prac:
1. Budowa czujnika nachylenia.
2. Wyznaczenie rownan kinematyki odwrotnej Platformy Tryton.
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