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Petna adaptacja silnika gier Unreal Engine do jaskin rzeczywistosci wirtualnej
w Laboratorium Zanurzonej Wizualizacji Przestrzennej

tukasz Stalmirski

Rys 1. Aplikacja demonstracyjna uruchomiona na Mini-CAVE

Cele i zakres projektu

Celem pracy jest udoskonalenie pakietu programistycznego pozwalajagcego na tworzenie w srodowisku Unreal Engine aplikacji
3D dla jaskini rzeczywistosci wirtualnej w Laboratorium Zanurzonej Wizualizacji Przestrzennej.

1. Uzupetnienie wymagan funkcjonalnych w stosunku do opracowanych wczesniej rozwigzan
2. Implementacja funkcjonalnosci o wysokim priorytecie
3. Implementacja funkcjonalnosci o niskim priorytecie

Osiagniete rezultaty

1. Analiza mechanizmoéw stereoskopii w dostepnych graficznych API
2. Refaktoryzacja kodu biblioteki
3. Czesciowa implementacja obstugi stereoskopii

Cechy charakterystyczne rozwigzania

1. Biblioteka moze zosta¢ wykorzystana do synchronizacja réznych silnikow gier, a takze do wymiany danych miedzy

aplikacjami uruchomionymi na réznych komputerach

Kierunki dalszych prac

1. Dokonczenie implementacji obstugi stereoskopii
2. Implementacja mechanizmu $ledzenia uczestnika symulagji
3. Dodanie obstugi systemow czasteczek
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