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TEMAT PROJEKTU:

Wykonanie modelu 3D sredniowiecznego miasta na potrzeby wirtualnej
rzeczywistosci

CELE I ZAKRES PROJEKTU:

Opracowanie modelu, ktory bedzie umozliwiat zwiedzanie miasta przy uzyciu prostych i
zaawansowanych systeméw VR.

1. Opracowanie harmonogramu pracy i podstawowej dokumentacji, zdefiniowanie celdw.
2. Analiza danych zrodtowych dot. modelowanego portu.

3. Wykonanie przyktadowego modelu todzi zaglowej.

4. Wykonanie przyktadowego modelu budynku i pomostu.

5. Wstepny model portu, wizualizacja w jaskini rzeczywistosci wirtualnej.

OSIAGNIETE REZULTATY:

Przeanalizowano dane zrédtowe i na ich podstawie:

1. Wykonano model pomostu.

2. Wykonano model chaty, model uproszczonej chaty oraz model chaty rybackiej.
3. Wykonano model todzi zaglowej (w tym modele wiosta i steru).

4. Wykonano wizualizacje w jaskini rzeczywistosci wirtualnej przyktadowego modelu
portu.

5. Wykonano dokumentacje prac kazdego etapu.

CECHY CHARAKTERYSTYCZNE ROZWIAZANIA, KIERUNKI DALSZYCH PRAC:

Cechy charakterystyczne:

1. Wszystkie modele zostaty wykonane za pomocg oprogramowania Blender.

2. Wizualizacja przyktadowego modelu portu zostata wykonana w Srodowisku Unity i
dostosowana w celu poprawnego dziatania w jaskini rzeczywistosci wirtualnej.

Kierunki dalszych prac:
1. Wykonanie modeli wzbogacajacych scenerie portu (narzedzia, naczynia).
2. Poprawki modeli na biezgco podczas modelowania portu.

WYDZIAL ELEKTRONIKI, TELEKOMUNIKACII I INFORMATYKI POLITECHNIKI GDANSKIEJ




