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Interaktywnych
Zespot 1. Krzysztof Listewnik -
projektowy: kierownik
KODO06_NR 2. Dawid Lubczynski
3. Tomasz Marchel
Opiekun: dr inZ. Jacek Lebiedz
Klient: Jarostaw Patschull (Integra
AV Sp. z 0.0.)
Data zakonczenia: | 20.02.2020
Slowa kluczowe: Model portu, 3D, wirtualna
rzeczywistosc

TEMAT PROJEKTU:

Wykonanie modelu 3D sredniowiecznego miasta na potrzeby wirtualnej
rzeczywistosci

CELE I ZAKRES PROJEKTU:

Opracowanie modelu, ktéry bedzie umozliwiat zwiedzanie miasta przy uzyciu prostych i
zaawansowanych systeméw VR.

1. Opracowanie harmonogramu prac, poprawa modelu todzi zgodnie z wytycznymi.

2. Wykonanie modelu dtubanki zgodnie z wytycznymi, dalsza poprawa modelu todzi,
wykonanie drugiego modelu todzi ze zwinietym zaglem.

3. Poprawa modeli chat, finalne poprawki modelu todzi, wykonanie nowego modelu
dtubanki.

4. Wykonanie modelu wedzarni oraz kilku mniejszych modeli "ozywiajacych" scene.

OSIAGNIETE REZULTATY:

Na podstawie wytycznych otrzymywanych od klienta w trakcie prac:

1. Dokonano szeregu poprawek modelu todzi, wykonano drugi model todzi ze zwinietym
zaglem.

2. Wykonano model dtubanki oraz po konsultacjach z klientem gruntownie go
przebudowano.

3. Poprawiono trzy modele chat.

4. Wykonano model wedzarni oraz kilka mniejszych modeli ,,0zywiajgcych” scene.

5. Wykonano dokumentacje prac kazdego etapu.

CECHY CHARAKTERYSTYCZNE ROZWIAZANIA, KIERUNKI DALSZYCH PRAC:

Cechy charakterystyczne:

1. Wszystkie modele zostaty wykonane za pomocg oprogramowania Blender 2.79.

2. Uzyte tekstury posiadajg mozliwie najwyzsza rozdzielczoS¢ jaka udato sie pozyskac w
internecie za darmo i na podstawie licencji umozliwiajgcej komercyjne wykorzystanie.

WYDZIAL ELEKTRONIKI, TELEKOMUNIKACII I INFORMATYKI POLITECHNIKI GDANSKIEJ




