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TEMAT PROJEKTU:
Projekt i budowa cyfrowego multiefektu gitarowego

CELE I ZAKRES PROJEKTU:

Projekt urzadzenia zaktada =zaprojektowanie i realizacje dedykowanego modutu
elektronicznego stuzacego do przetwarzania sygnatéw dzwiekowych, opartego na
uktadzie mikroprocesora wyposazonego w przetworniki A/C i C/A oraz odpowiednie
obwody wejscia/wyjscia.

OSIAGNIETE REZULTATY

1. Ustalenie architektury systemu elektronicznego oraz dobdr komponentéw
2. Projekt czesci analogowej urzadzenia

3. Pogladowy projekt czesci mechanicznej urzadzenia

CECHY CHARAKTERYSTYCZNE ROZWIAZANIA, KIERUNKI DALSZYCH PRAC:
Cechy charakterystyczne:

1. Prostota uzytkowania poprzez interfejs dotykowy oraz analogowy

2. Mozliwos¢ wykorzystywania urzadzenia jak klasyczny multiefekt bez potaczenia z PC.

Kierunki dalszych prac:

1. Projekt czesci cyfrowej urzadzenia oraz obwodu drukowanego

2. Docelowy projekt oraz integracja podzespotéw mechanicznych

3. Implementacja oprogramowania sprzetowego oraz algorytmdw przetwarzania
sygnatu
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PROJECT TITLE:

GDANSK UNIVERSITY

Design and construction of a digital guitar multi FX processor

OBJECTIVES AND SCOPE:

The aim of the project is to design and construct a dedicated electronic unit used for
specific audio signal processing, based on a microprocessor system equipped with A/C
and C/A converters and external I/O circuits.

RESULTS:

1. Determination of the electronic system architecture and selection of components
2. Design of the analog part of the device
3. Outline design of the mechanical part of the device

MAIN FEATURES, FUTURE WORKS:

Main features:
1. Ease of use via touch and analogue interface
2. Possibility to use the device as a classic multieffect without a PC connection

Future works:

1. Design of the digital part of the device and the printed circuit board
2. Final design and integration of mechanical components

3. Implementation of firmware and signal processing algorithms
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