Chemiczny Escape Room
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Ogdlne informacje o grze
*Tryb gry: jednoosobowa (single player)
**Gatunek: gra logiczna

s*Jezyki : Polski

**PEGI 12

**Tagi: wskaz i kliknij (point-and-click), pokdj ucieczki/zagadek (escape
room), logiczne, tamigtowki, liniowe, krotkie, ukryte przedmioty, nauka,
edukacyjne, niezalezne (indie game)

s*Cechy charakterystyczne:
- Oparcie zagadek na polskich wynalazkach z dziedziny chemii;

- Tworzenie grafiki na podstawie zdjec¢ rzeczywistych miejsc/przedmiotow z
Politechniki Gdanskie;.



Cel i zakres projektu

s Cel :
- Promowanie uczelni przy pomocy gry edukacyjnej typu escape room .
+»» Zakres projektu:

- wykonanie aplikacji naukowego escape room na podstawie
dostarczonych opracowanych koncepcji merytorycznych — 5 pokoi z
interaktywnymi zagadkami naukowymi z zakresu chemii

- aplikacja powinna byc¢ dostepna na telefon i platforme internetowg

- proste, atrakcyjne wizualnie grafiki oparte na zdjeciach (odbiorca sg dzieci w wieku 9-12 lat)
- testy aplikacji

- zagadki zostang opracowane przez zesp6t z Chemii (studenci i 2
opiekunéw naukowych) we wspodtpracy ze studentami WETI (opracowanie i
wdrozenie aplikacji IT).



Harmonogram

s Ustalenie harmonogramu - 10.03.2021

**Przygotowanie scenariuszy pieciu pokoi w czterech dziedzinach -
07.04.2021

**Przygotowanie szkicéw pokoi + dobdér technologii - 05.05.2021

**Przedstawienie menu gtéwnego i statycznej implementacji jednego pokoju
- 09.06.2021

**Prezentacja petnej funkcjonalnosci jednego pokoju + feedback od klientéw
-13.10.2021

*Wersja demo 3 pokoje + feedback od uzytkownikow - 24.11.2021

s*Wersja beta aplikacji zawierajgca 5 pokoi - 08.12.2021
s*Raport koncowy - 05.01.2022



Wykonane punkty z harmonogramu

**Ustalenie harmonogramu - 10.03.2021

**Przygotowanie scenariuszy pieciu pokoi w czterech dziedzinach -
07.04.2021

**Przygotowanie szkicdw pokoi + dobér technologii - 05.05.2021

**Przedstawienie menu gtéwnego i statycznej implementacji jednego
pokoju - 09.06.2021



Fragment scenariusza gry

Wprowadzenie do gry

Obudzites sie w laboratorium, wyglada na to, ze profesor z Politechniki Gdanskiej nie zauwazyt Cie i zamknat na wydziale
chemicznym. Abys modgt sie wydosta¢ musisz odnalez¢ fragmenty poukrywanych przez profesora notatek dotyczgcych
wielkich wynalazcéw. W kazdym pokoju znajdujg sie podpowiedzi, ktére pomogg Ci sie wydostaé. Powodzenia!

Gracz bedzie mogt klikng€ przycisk ,, ok ” po czym ukaze mu sie pierwszy pokdj.

Notatki na tablicy 1,2 ( notatka z zeszytu)

Notatka 1-1: Potrzebne przedmioty
“Aby przeprowadzi¢ doswiadczenie, potrzebujesz: ropy naftowej,tuczywa wraz z zapalniczka,
czaszy grzewczej, kolby okrggtodennej, deflegmatora, kamyczkdw wrzennych, termometra,
Chtodnicy, kolby stozkowej, parowniczki porcelanowej, (zdjecie stanowiska do eksperymentu)”
Notatka 1-2: Instrukcja do przeprowadzenia eksperymentu w pokoju
“Aby otrzymacé nafte, musisz przeprowadzi¢ doswiadczenie Ignacego tukasiewicza — polega ono
na otrzymaniu nafty z ropy naftowej w procesie destylacji w temp. 250*C.
Instrukcja do doswiadczenia:
1. Wlej do kolby okragtodennej rope naftowga i wrzu¢ kamyczki wrzenne.
. Kolbe umiescié¢ w czaszy grzewczej i skonstruuj zestaw do destylacji, jak na zdjeciu w notatce
. Wiacz zasilanie czaszy grzewczej.
. Gdy termometr wskaze temperature 250*C wytgcz zasilanie i zabierz kolbe stozkowa z nafta.
. Wiacz chtodzenie wodg
. Odlej troche nafty do parowniczki.
. Podpal tuczywko przy pomocy zapalniczki i przytéz do powierzchni cieczy w parowniczce.”
Zdjecia przedmiotéw albo dostepne w sieci np. katalogi albo przydataby sie ich lista przed
wizytg na Wydziale wiekszo$¢ mamy
tu nie wiem do czego tuczywo bedzie potrzebne?
wyjasnienie do czego?
podczas destylacji bedg powstawacd rézne frakcje i nalezy odebraé wtasciwa, lekkie frakcje,
ktore sg lotne i tatwopalne.
Nafta (inaczej kerozyna) — ciekta frakcja ropy naftowej wrzgca w granicach 170-250 °C
moze lepiej do lampy
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Fragment scenariusza gry

Gdzie mozna znalezé przedmioty do instrukcji z notatki 2:

-Termometr wystajacy zza tablicy korkowej

Klucz (wiszacy na tablicy)
Kolbe stozkowg z korkiem (stojgca na stole)
Parowniczke porcelanowg (stojacg na stole)

Kanister z ropg naftowg (stojgcy obok wieszaka)

-tuczywo oraz kamyczki wrzenne (w kieszeniach fartucha)

Po zebraniu elementdw, gracz otworzy szafke nr 1 i wyciaggnie deflegmator.
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Przygotowanie szkicow pokoi + dobor
technologii

Pokdj 1 Pokoj 2



Przygotowanie szkicow pokoi + dobor
technologii

Pokdj 3 Pokoj 4



Przygotowanie szkicow pokoi + dobor
technologii

Pokdj koricowy Lokalizacja z ostatnig zagadka i zakoczeniem gry



Przygotowanie szkicow pokoi + dobor
technologii

**Dobdr technologii :

* Programy do tworzenia grafiki:
- FireAlpaca

- Gimp

- Paint

* Program do tworzenia gry:

- Unity



Przedstawienie menu gtownego i statycznej
implementacji jednego pokoju

Ustawienia
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Zdj. 1. Wizualizacja gtéwnego menu gry Zdj. 2. Wizualizacja menu ustawien gry Zdj. 3. Menu wczytaj/zapisz



Przedstawienie menu gtownego i statycznej
implementacji jednego pokoju

~
i\ =il
g =
T 1— T
- el
11—
Zdj. 4. Wizualizacja jednej czgsci pierwszego pokoju Zdj. 5. Wizualizacja kolejnej czgsci pierwszego pokoju
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Zdj.6. WiZuaIizacja ostatniej‘ czesci pokoju wraz z jedna z zagadek Zdj. 7. Zblizenie na stoét laboratoryjny



Przedstawienie menu gtownego i statycznej
implementacji jednego pokoju

Zdj. 10. Zawartosc trzeciej szafki (lampa
naftowa oraz fragment notatki o autorze
doswiadczenia i instrukcja obstugi lampy)

Zdj. 9. Zawartos$¢ drugiej szafki (kolby okragtodenne)



Pozostate punkty na nastepny semestr

**Prezentacja petnej funkcjonalnosci jednego pokoju + feedback od
klientow - 13.10.2021

**Wersja demo 3 pokoje + feedback od uzytkownikéw - 24.11.2021
‘*Wersja beta aplikacji zawierajgca 5 pokoi - 08.12.2021
s*Raport koncowy - 05.01.2022



