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Cel projektu

e pakiet aplikacji/gier VR

e pojedyncza gra o czasie trwania 30 sekund

e badanie funkcji wzrokowo-przestrzennej u
pacjentow z zaburzeniami poznawczymi

e gromadzenie danych dotyczgcych wynikow
rozgrywek pacjentow

e interfejs w jezyku polskim




Harmonogram projektu

Sporzadzenie Harmonogramu (22.03.2021 - 15.03.2021)

Przeglad literatury i analiza podobnych rozwigzan (15.03.2021 - 12.04.2021)
Scenariusze gier (12.04.2021 - 03.05.2021)

Projekt aplikacji (03.05.2021 - 24.05.2021)

Prototyp aplikacji (24.05.2021 - 15.06.2021)



Analiza artykutow naukowych

w ostatecznym etapie wybrano 25 artykutow naukowych, ktore miaty wspomaoc
proces tworzenia wtasciwych scenariuszow gier

SpringerLink Scopus IEEEXplore  ACM Digital PubMed Pubmed
Library Central




Analiza artykutow naukowych

na ich podstawie przeanalizowano okoto 40 réznych scenariuszy gier




Scenariusze gier

stworzono 35 autorskich scenariuszy gier
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Scenariusze gier

po przeanalizowaniu scenariuszy przez grupe reprezentujgcg Gdanski
Uniwersytet Medyczny, postanowiono zachowac 14 projektow, do ktérych
dorobiono szczegotowg analize obejmujaca:

cel

mechanike
poziomy trudnosci
punktacje
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Prototyp aplikacji




Podjete decyzje technologiczne

e wybor srodowiska Unity Engine zamiast Unreal Engine
e wybdr Adobe XD przy projektowaniu interfejsu uzytkownika
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Napotkane problemy / wyzwania

e obstuga srodowiska Unity
e modelowanie 3D

e terminologia medyczna

e zrozumienie istoty rozni¢ w réznych podejsciach rehabilitacji
e brak codziennego dostepu do sprzetu VR



Whnioski

e |[stnieje pewna luka badawcza odnosnie rehabilitacji funkcji poznawczych w
stwardnieniu rozsianym, ktorg projekt obejmie

e Analiza juz istniejgcych rozwigzan pozwolita na okreslenie kierunku projektu

e Skupienie sie na wielu roznorodnych grach zamiast jednej rozbudowanej

e Konieczny jest zestaw VR do testowania efektow prac nad grami



Pytania®?



Dziekujemy za uwage



