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Opis projektu

Stworzenie pakietu gier VR, ktdore beda badac pamiec werbalng u pacjentéw z
zaburzeniami poznawczymi.

Dtugosc jednej gry: maksymalnie 30 sekund.

Srodowisko: Unity

Stata wspodtpraca z Gdanskim Uniwersytetem Medycznym poprzez spotkania
online.



Cele i zakres projektu

e implementacja pakietu gier VR

e przeprowadzenie badan przy wspotpracy z przedstawicielami Gdanskiego
Uniwersytetu Medycznego

e dokumentacja projektu



Etapy projektowania

zapoznanie sie z tematem funkcji poznawczych i pamieci werbalnej
opracowanie specyfikacji wymagan

przygotowanie projektu i opisu gier

prototyp aplikacji

implementacja aplikacji

testowanie aplikacji

akceptacja

przeprowadzenie badan przy wspotpracy z przedstawicielami Gdanskiego
Uniwersytetu Medycznego

e dokumentacja kazdego etapu



Aktualne postepy

zapoznanie sie z tematem funkcji poznawczych i pamieci werbalnej
opracowanie specyfikacji wymagan

przygotowanie projektu i opisu gier

stworzenie prototypu pierwszego modutu

implementacja pierwszego modutu



Aktualne postepy

Projekt gier

1. Zapamietywanie sekwencji gatek
2. Uktadanie wiezy

3. Usuwany przedmiot

4. Dodawany przedmiot



Aktualne postepy

Prototyp pierwszego modutu - uktadanie wiezy

uwa yid




Aktualne postepy

Prototyp pierwszego modutu - uktadanie wiezy




Dziekujemy!

Michat Debinski

Patryk Pardej



