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Opis projektu

 Hipoteza badawcza: Rzeczywistość wirtualna, poprzez swoją 
atrakcyjność, zwiększa motywację osób poddających się rehabilitacji 
funkcji wykonawczych i w konsekwencji zwiększa jej skuteczność.

 
 Efektem wynikowym ma być pakiet aplikacji VR, z możliwością napisania 

publikacji.
 
 Współpraca z Gdańskim Uniwersytetem Medycznym.



Cele i zadania

 Cel: Stworzenie pakietu aplikacji VR i narzędzi do zbierania postępów 
pacjentów.

 
 Zadania:
 1. Zapoznanie się ze sposobami rehabilitacji funkcji wykonawczych.
 2. Zaprojektowanie poszczególnych gier.
 3. Zaprojektowanie sposobów oceniania postępów gracza.
 4. Implementacja.
 5. Testowanie.
 6. Tworzenie dokumentacji do każdego z etapów.



Trudności i wyzwania

● Niezbędny sprzęt: gogle VR.
● Potrzeba konsultacji ze specjalistami po każdym etapie projektu.
● Utrudniona komunikacja wynikająca z różnorodności środowisk.



Postępy w pracach nad 
projektem - przegląd

● Jakie są rodzaje zaburzeń neurologicznych?
● Jak je trenować?
● Jakie są dostępne technologie?



Postępy w pracach nad 
projektem - projekty gier

● Poprawność,
● Szybkość,
● Czas reakcji.



Plany na przyszłość

● Implementacja i testowanie.
● Druga iteracja.
● Wdrożenie.
● Publikacja (opcjonalnie).
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