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Opis projektu

Hipoteza badawcza: Rzeczywistosc wirtualna, poprzez swojg
atrakcyjnosc, zwieksza motywacje 0sob poddajgeych sie rehabilitaci
funkcji wykonawczych i w konsekwencji zwieksza jej skutecznosc.

Efektem wynikowym ma byc¢ pakiet aplikacji VR, z mozliwoscig napisania
publikacgji.

Wspotpraca z Gdanskim Uniwersytetem Medycznym.




Cele i zadania

Cel: Stworzenie pakietu aplikacji VR i narzedzi do zbierania postepow
pacjentow.

Zadania;

1. Zapoznanie sie ze sposobami rehabilitacji funkeji wykonawczych.
2. Zaprojektowanie poszczegolnych gier.

3. Zaprojektowanie sposobow oceniania postepow gracza.

4. Implementacja.

5. Testowanie.

6. Tworzenie dokumentacji do kazdego z etapow.



Trudnosci i wyzwania

e Niezbedny sprzet: gogle VR.
e Potrzeba konsultacji ze specjalistami po kazdym etapie projektu.
e Utrudniona komunikacja wynikajgca z roznorodnosci srodowisk.




Postepy w pracach nad
projektem - przeglad

e Jakie sgrodzaje zaburzen neurologicznych? @
e Jakjetrenowac?

e Jakie s3 dostepne technologie? UNREAL

ENGINE

& unity



Postepy w pracach nad
projektem - projekty gier

e Poprawnosc,
® S7ybKOSC,
e (zas reakc).




Plany na przysztosé¢

Implementacja i testowanie.
Druga iteracja.

Wdrozenie,

Publikacja (opcjonalnie).
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