17.06.2023
Projekt badawczy

Wirtualny escape room z zakresu matematyki

1. Osoby zaangazowane:
I. Cztonkowie zespotu

Baziak Radostaw 180197,
Daruk Tomasz 171974,
Zyra Karol 181441.

Il. Opiekun
Dr inz. Jacek Lebiedz prof. PG (KISI)

lll. Klient
Mgr inz. Dorota Zarek (CM)

2. Opis projektu
Celem projektu jest stworzenie aplikacji na platformie Unity przedstawiajgcej
zagadnienia matematyczne w srodowisku wirtualnej rzeczywistosci (zestawy
nagtowne i jaskinie), a tym samym stworzenie ptaszczyzny tgczgcej matematyke
ze Swiatem nowoczesnej technologii w aspekcie podniesienia atrakcyjnosci
nauczania matematyki.

3. Podsumowanie prac
.  Aktualny postep prac:
- sformutowano hipoteze badawczg,
- przeprowadzono przeglad literatury,
- okreslono wymagania projektowe,
- wybrano srodowisko wykonawcze,
- przygotowano projekt aplikacji wraz z jej obiektami graficznymi,
- ustalono wybér grupy badawczej,
- wstepnie opracowano ankiety sprawdzajgce wiedze,
- rozpoczeto implementacje projektu.

Il. Plany na przysziosé:
- finalizacja implementaciji,
- testy na srodowisku docelowym,
- przeprowadzanie eksperymentu,
- przeanalizowanie danych,
- napisanie artykutu.



