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Raport koncowy

W pierwszej czesci projektu badawczego sformutowali$my hipoteze
badawczg, ktéra brzmi “Nawigacja w geometrii sferycznej i hiperbolicznej jest
trudniejsza w porownaniu do geometrii euklidesowej. Geometria sferyczna i
hiperboliczna jest podobnej trudnosci.”

Opracowalismy SLR, z ktérego wydo byliSmy duzo pomocnych informac;ji.
Wyniki SLRu pozwolity na uporzgdkowanie pracy przy projekcie badawczym i
poszerzenie wiedzy odnosnie badanego tematu, co zdecydowanie pomoze osiggng¢
lepsze rezultaty z badania. DowiedzieliSmy jakie sg mozliwosci realizacji wizualizaciji
geometrii nieeuklidesowe, jakie technologie sg wykorzystywane. Wyjasnilismy, ze
realizowalnos¢ geometrii nieeuklidesowej jest jak najbardziej mozliwa w 3D, skoro sg
prace wykorzystujgce jako podstawe API DirectX albo bardziej wysokopoziomowe
frameworki, w ktorych realizowana wizualizacja z uzyciem modeli Poincare i Kleina.

Zdecydowali$my na wykorzystanie istniejgcej aplikacji dla Srodowiska CAVE i
zmodyfikowalismy jg w taki sposdb, aby umozliwi¢ przeprowadzenie badan.
Aplikacja juz posiadata wizualizacje geometrii nieeuklidesowych. My dodalismy
poziom z labiryntem, mozliwos¢ zmiany typu geometrii w trakcie dziatania aplikacji i
czasomierz.

Poziom z labiryntem:
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Przy pomocy stworzonego prototypu przeprowadzilismy badania pilotazowe w
jaskini rzeczywistoéci wirtualnej CAVE. Wstepnie juz mozemy powiedziec, ze
geometria hiperboliczna jest trudniejsza od sferycznej, i geometria euklidesowa jest
tatwiejsza od nieeuklidesowej. Jednak doktadnie da sie to okreslic tylko
przeprowadzajgc bardziej obszerne badania na wiekszej grupie oséb wraz z
uwzglednionymi poprawkami, okreslonymi podczas badan pilotozowych.



