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Oprogramowania

Data zakoricenia: {2011 Crerec CROCUSMODELLER

Stowd Kuczowe: UML, modelowanie, AS3, flash

TEMAT PROJEKTU:

\ Rozbudowa i przygotowanie do wdrozenia narzedzia Crocus Modeller

CELE I ZAKRES PROJEKTU:

Celem projektu jest rozbudowa, dopracowanie i wdrozenie narzedzia do modelowania
diagramu klas dla programistow ActionScript 3 wraz z badaniem mozliwosci
wprowadzenia go na rynek.

- W ramach rozbudowy nalezy zidentyfikowac kluczowe brakujgce funkcjonalnosci i
zaimplementowac je.

- W ramach dopracowania nalezy uruchomi¢ system zbierania informacji o btedach i
sukcesywnie te btedy poprawiac.

- W ramach wdrozenia nalezy zainstalowac aplikacje na serwerze zewnetrznym i
poprowadzi¢ mini-kampanie informujacg potencjalnych uzytkownikédw o nowym
produkcie.

- W ramach badania mozliwosci wprowadzenia na rynek, nalezy przeanalizowac rynek
aplikacji do modelowania (w szczegdlnosci dla jezyka ActionScript 3) oraz aplikacji
udostepnianych on-line. Nastepnie na podstawie uzyskanych wynikéw nalezy wybrac
optymalny modelu biznesowy.

OSIAGNIETE REZULTATY:

e Stabilna wersja programu Crocus Modeller z konkurencyjng funkcjonalnoscig

e Rozpoznanie rynku programéw do modelowania diagraméw klas UML

e Rozpoznanie przepiséw prawnych dotyczacych sprzedazy programu (wynikiem sg
dokumenty Terms and Conditions of Use oraz Privacy Policy)

e Wybdr strategii biznesowej

e Wybdr i wdrozenie strategii marketingowej

e Stworzenie efektownej strony internetowej produktu

KIERUNKI DALSZYCH PRAC:

e Przeprowadzenie kampanii reklamowej w formie publicznych beta-testéw
e Udostepnienie wersji demo dostepnej przez przegladarke internetowg
e Sprzedaz produktu w wersji desktopowej
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PROJECT TITLE:

| Development and preparation to deployment of Crocus Modeller tool

OBJECTIVES AND SCOPE:

The project aims to expand, refine and deployment tool for modeling class diagram for
ActionScript 3 developers and research of possibilities of deploying application into
market. Main objectives:

- Identifying missing key functions and implementing them

- Testing, reporting and fixing bugs

- Running a small campaign to inform potential users about Crocus Modeller

- analyzing the market of UML modeling applications (especially those designed for
ActionScript 3) and web based applications. Choosing business model based on previous
findings

RESULTS:

e Stable version of Crocus Modeller with competitive functionality

e Analyzed market of UML class diagrams modeling applications

e Research on law and regulations (resulted in documents Terms and Conditions of
Use and Privacy Policy)

e Chosen business strategy

e Chosen and deployed marketing strategy

e Creating an eye-catching product website

FUTURE WORKS:

e Running a marketing campaign in form of public beta-tests
e Deploying demo version available through internet browser
e Selling desktop version of Crocus Modeller
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