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TEMAT PROJEKTU:

Gra komputerowa 3D umiejscowiona na Wydziale ETI

CELE I ZAKRES PROJEKTU:

Celem projektu jest stworzenie tréjwymiarowej gry wideo, ktdrej akcja rozgrywa sie na
Wydziale ETI. Gra powinna wykorzystywac jeden z gotowych modeli budynkéw Wydziatu.
Gra powinna by¢ stworzona w Srodowisku Unity3D.

OSIAGNIETE REZULTATY:

1. Opracowanie koncepdji i poczatku fabuty gry.
2. Stworzenie szablonu projektu.
3. Implementacja podstawowych mechanizméw w grze.
» Sterowanie graczem
« Podstawowe dzwieki
« System komunikatéw i dialogdéw
« System ekwipunku i przedmiotow
4. Implementacja poczatku fabuty bedacej jednoczesnie samouczkiem.

CECHY CHARAKTERYSTYCZNE ROZWIAZANIA, KIERUNKI DALSZYCH PRAC:

Cechy charakterystyczne:

1. Gra dla pojedynczego gracza.

2. Gra o tematyce surwiwal-horror.

3. Gra majaca miejsce na wydziale ETI.

Kierunki dalszych prac:
1. Napisanie dalszej fabuty gry.
2. Implementacja fabuty.
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PROJECT TITLE:

3D video game located at the Faculty of ETI

OBJECTIVES AND SCOPE:

The aim of the project is to create a 3D video game, which takes place at the Faculty of
ETI. The game should use one of the predefined models of the buildings of the Faculty.
The game should be created in Unity3D environment.

RESULTS:

1 The development of the concept and the beginning of the storyline.
2 Creating a project template.
3 Implementation of the basic mechanisms in the game.
« Player control
+ Basic sounds
« Communicates and dialogues system
» Inventory and items system
4 Implementation of the beginning of the plot which is also a tutorial.

MAIN FEATURES, FUTURE WORKS:

Features:

1. Game for single player.

2. Survivalist-horror video game.

3. Game takes place at the Faculty of ETI.

Directions for further work:
1. Writing a further storyline.
2. Implementation of the story.
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