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TEMAT PROJEKTU:
	Gra komputerowa w środowisku Unity3D.


CELE I ZAKRES PROJEKTU:
	Stworzenie prototypu gry pod nadzorem / we współpracy z zespołem projektantów i grafików ze studia NG. Projekt ma na celu przetestowanie w praktyce idei rozgrywki nowej gry.
Do wykonania:
– zaimplementowanie podstawowej rozgrywki (tzw. core mechanics) w środowisku Unity3D,
– połączenie projektu z grafiką i muzyką dostarczoną przez firmę,
– przygotowanie dokumentacji projektu.


OSIĄGNIĘTE REZULTATY:
	1. Implementacja generatora map, podstaw poruszania się po planszy, modułu liczenia czasu płynącego w grze.
2. Stworzenie testów wydajnościowych dynamicznych świateł dostępnych w środowisku Unity3D.
3. Wykonanie poruszania się po mapie z przeszkodami, zdefiniowanie zasad ruchu gracza, wprowadzenie pasków aktywności postaci.
4. Przetestowanie świateł punktowych oraz stożkowych na płaskiej powierzchni zawierającej przeszkody.


CECHY CHARAKTERYSTYCZNE ROZWIĄZANIA, KIERUNKI DALSZYCH PRAC:
	Cechy charakterystyczne:
1. Komponentowa architektura skryptów.
2. Produkt końcowy jako gra będąca strategią turową.
3. Zaawansowana logika aplikacji do zarządzania rozgrywką.
4. Równoległe zarządzanie wieloma zróżnicowanymi prędkościami upływu czasu.
Kierunki dalszych prac:	
1. Implementacja elementów związanych ze światłem, stworzenie własnych shaderów.
2. Rozbudowa szaty audiowizualnej gry.
3. Wprowadzenie i przetestowanie dodatkowych zasad rozgrywki.
4. Zaprogramowanie sztucznej inteligencji przeciwników.
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PROJECT TITLE:
	Video Game in Unity3D


OBJECTIVES AND SCOPE:
	Creating a game prototype under the supervision of / in cooperation with a team of designers and graphic artists from the NG studio. The project includes implementing a gameplay prototype for idea testing purposes for a new game.
To complete:	
– Implementing the basic gameplay (i.e. the core mechanics) in Unity3D environment,
– combining our project with graphics and music provided by the company,
– preparation of the project’s documentation.


RESULTS:
	1. Implementing a map generator, board movement basics, time counting game module.
2. Creating performance tests of dynamic lightning mechanisms available in Unity3D environment.
3. Designing movement around a map containing obstacles, defining rules of player movement, introducing activity form stripes.
4. Testing spotlights and cone lights on a flat surface containing obstacles.


MAIN FEATURES, FUTURE WORKS:
	Main features:
1. Component–based script architecture.
2. The end product being a turn–based strategic game.
3. Advanced application logic for gameplay management.
4. Simultaneous management of multiple, differentiated time float speeds.
Directions for further works:
1. Implementation of elements associated with lights, introducing our own shaders.
2. Expansion of the game’s audiovisual garment.
3. Introducing and testing additional gameplay rules.
4. Programming opponent’s artificial intelligence.
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